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I. Preliminarii
Curriculumul pentru modulul ,,Crearea produselor multimedia” este elaborat in conformitate cu
Ordinul MEC nr. 768/2024 privind aprobarea Referentialului de corelare a programelor de studii
si calificdriior pentru invdtdmantul postsecundar si postsecundar nontertiar, precum si cu Planul
de invatamant — editia 2024, aprobat prin Ordinul MEC nr. 1229/2024.

Modulul , Crearea produselor multimedia” face parte din domeniul de formare profesionala 0211
- Tehnici audiovizuale si productii media si reprezinta o componenta esentiald a pregatirii de
specialitate pentru calificarea 0211.1.1 - Tehnician/tehniciand sisteme multimedia.

Scopul studierii modulului consta in formarea competentelor profesionale necesare proiectarii,
integrarii si realizarii produselor multimedia interactive, care imbind imaginea, sunetul, textul,
animatia si elementele video intr-un produs coerent, functional si estetic. Prin insusirea
conceptelor, tehnologiilor si etapelor de productie multimedia, elevii vor dobandi capacitatea de
a elabora proiecte complete de comunicare digitald, orientate spre diverse domenii de aplicare

- educatie, publicitate, web, arta digitala, film, prezentari interactive s.a.

Modulul contribuie la dezvoltarea competentelor profesionale specifice domeniului multimedia
si audiovizual, prin integrarea cunostintelor tehnice cu abilitdti de design, montaj, editare si
publicare digitald, formand capacitatea de a planifica, realiza si evalua produse media complexe.

Tn contextul evolutiei accelerate a tehnologiilor digitale si a convergentei dintre informatica,
telecomunicatii si audiovizual, crearea produselor multimedia reprezintd un domeniu
interdisciplinar de varf, esential pentru economia creativa actuala. Tehnicienii multimedia
trebuie sa poata combina eficient textul, imaginea statica si dinamicad, sunetul si interactivitatea
pentru a genera continut relevant si atractiv in mediul digital.

Prin parcurgerea modulului, elevii vor fi capabili:

» sa descrie etapele procesului de proiectare si productie multimedia;

« sd s 2lecteze si sa combine elemente media (text, sunet, imagine, video, animatie);

» sa utilizeze aplicatii software de specialitate pentru integrarea continutului multimedia;

« sa aplice tehnici de design, interactivitate si compozitie digitala;

e sa optimizeze si sa exporte produsele multimedia in formate compatibile cu diferite
platforme (web, prezentare, e-learning, publicitate);

« sa evalueze calitatea tehnica si estetica a produselor realizate.

Pentru a asigura reusita procesului de instruire, elevii trebuie sa detina cunostinte si
competente dobandite anterior la urmatoarele module/unitati de curs:

 F.04.0.012 - Procesarea digitala a textului si imaginii;

» F.03.0.009 - Grafica 2D;

¢ 5.06.0.016 — Grafica 3D;

« S.07.0.018 — Editare in limbaje Web: HTML si CSS;
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¢ 5.07.0.019 - Animatie si efecte vizuale;
¢ 5.08.0.022 - Procesarea digitala a secventelor audio-video.

Modulul ,Crearea produselor multimedia” contribuie la dezvoltarea profilului profesional al
viitorului Tehnician/tehniciand sisteme multimedia, cultivand:

» gandirea integrata si capacitatea de sinteza intre diverse forme media;

» competentele tehnice de lucru cu aplicatii si echipamente multimedia;

« abilitatile de planificare si coordonare a unui proiect digital complet;

e sensibilitatea artistica si estetica vizual3;

« responsabilitatea profesionala fata de calitatea produsului final si respectarea normelor
de proprietate intelectuala.

Astfel, modulul oferd baza teoretica si practica necesara pentru realizarea, integrarea si livrarea
produselor muitimedia, reprezentdnd o etapa cruciala in formarea competentelor profesionale
pentru exploatarea sistemelor multimedia moderne.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionald
Curriculumul modulului ,Crearea produselor multimedia” constituie documentul normativ de
baza care defineste conditiile de invatare, obiectivele formative si rezultatele asteptate ale
procesului educational. Aceste rezultate sunt exprimate in termeni de cunostinte, abilitati si
competente profesionale specifice domeniului tehnologiilor multimedia si productiei
audiovizuale.

Modulul ai 2 o contributie esentiala la formarea competentelor necesare proiectarii, integrarii si
realizarii produselor multimedia interactive, bazate pe combinarea creativa a textului, sunetului,
imaginii, animatiei si secventelor video intr-un produs unitar si functional. Prin intermediul
acestuia, elevii invata sa aplice principiile designului digital si ale comunicarii vizuale, utilizind
aplicatii specializate pentru elaborarea continutului multimedia destinat platformelor web,
educationale, publicitare sau artistice.

Prin studierea modulului,, Crearea produselor multimedia”, elevii:

« dobandesc cunostinte privind etapele procesului de conceptie, dezvoltare si publicare a
produselor multimedia;

e aplica tehnici si metode de prelucrare si integrare a fisierelor audio, video, grafice si
textuale;

o util’zeazad programe si instrumente software de specialitate pentru realizarea proiectelor
multimedia;

« aplica principii de design, interactivitate si ergonomie vizuala in constructia produselor

media;
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* respectd standardele tehnice si criteriile de calitate privind formatul, optimizarea si
compatibilitatea produselor multimedia;

» evalueazd calitatea estetica si tehnicad a produselor realizate, asigurdnd respectarea
normelor etice si a drepturilor de autor.

Prin activitatile practice si proiectele de laborator, modulul contribuie la dezvoltarea
valorilor si atitudinilor profesionale specifice domeniului multimedia:

« adaptabilitatea la cerintele pietei muncii si la evolutia rapida a tehnologiilor digitale;

» curiozitatea si initiativa in explorarea noilor aplicatii si tendinte multimedia;

« gandirea criticd, autonoma si creativd, necesara in rezolvarea problemelor tehnico-
artistice;

e responsabilitatea profesionald si respectarea standardelor de calitate si sigurantd in
productia digitala; .

e spiritul de colaborare si comunicarea eficienta in cadrul echipelor de dezvoltare a
proiectelor multimedia.

Studierea modulului ,Crearea produselor multimedia” are un impact major asupra dezvoltarii
competentelor profesionale ale viitorului Tehnician/tehniciand sisteme multimedia, contribuind
la formarea unei viziuni integrate, artistico-tehnice, esentiale in crearea si exploatarea
produselor media moderne.

Astfel, modulul , Crearea produselor multimedia” consolideaza abilitatile tehnice, artistice si
conceptuale ale elevilor, oferind baza practicd necesara pentru realizarea si integrarea
produselor multimedia complete, pregatindu-i pentru o cariera de succes in industria media
digitala, comunicare vizuala si productie audiovizuala.

lll. Competentele profesionale si si rezultatele invatarii specifice modulului
Modulul ,Crearea produselor multimedia” face parte din componenta de specialitate a
programului de studii 0211.1 - Exploatarea sistemelor multimedia si contribuie direct la atingerea
rezultatelor invatarii prevazute in Matricea de corelare dintre Competentele Profesionale
Specifice si Rezultatele invdtdrii pentru calificarea Tehnician/Tehniciand sisteme multimedia.

Rezultate ale invatarii (R1) din standardul de | Competente profesionale (CP)
P | dinstandardul ocupational

calificare

R120. Gestiona proiecte multimedia, coordonand | CP7. G.estionarea si
echipe si resurse pentru livrarea produselor de | organizarea proceselor de
calitate in termenele si bugetele stabilite. productie multimedia

R121. Organiza resursele necesare pentru productia | CP9. Aplicarea principiilor de
digitald, dezvoltand idei creative pentru produse design si ergonomie
multimedia inovative, adaptandu-se la cerintele

pietei.
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Ri23. Optimiza produsele multimedia pentru
experienta utilizatorului, adaptandu-le la cerintele
publicului tintd si ale platformelor de distributie.
R124. Aplica principii de estetica si functionalitate
in design, evaluand impactul vizual si ergonomic al
produselor multimedia in context profesional.

Pentru realizarea acestor rezultate ale invatarii, dupa parcurgerea modulului,, Crearea produselor
multimedia”, elevii vor fi capabili:

* 53 explice principiile de baza ale conceperii si integrarii produselor multimedia interactive;

* sd identifice etapele procesului de planificare, proiectare si realizare a unui produs
multimedia;

* s3 utilizeze programe si instrumente specializate pentru integrarea elementelor media
(text, sunet, imagine, animatie, video);

* sa aplice tehnici de editare, sincronizare si interactivitate intre componentele multimedia;

* sa combine continuturi vizuale, sonore si grafice pentru a crea produse coerente si
atractive din punct de vedere estetic si functional;

* sa asigure calitatea tehnica a produselor multimedia, respectand principiile de design,
ergonomie si compatibilitate cross-platform;

* sa optimizeze, exporte si pregateasca produsele multimedia pentru distributie pe diverse
suporturi si platforme digitale;

* sa colaboreze eficient in cadrul echipelor de proiect multimedia, asumand roluri specifice
procesului de productie digitala;

* s3 manifeste initiativd, creativitate, responsabilitate profesionald si atentie la detalii in
procesul de elaborare a produselor multimedia.

IV. Administrarea modulului

~ Numiruldeore

Contact direct

Practici/

Prelegeri : :
L laborator

1l 60 10 30 20 Examen 2
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

e o C.. T AT ;
h © Unitati de fnvitare | Contactdirect
C__. . it . tal preleen Practi_cil_j__
1. |Crearea produselor multimedia 24 6 6
Software specifice truint
& o] : pen’ ru integrarea 36 4 - 8
elementelor multimedia
Total 60 10 30 20

Materii béﬁtru studiul
: "f“"iﬁdividual‘ i

Prqd_tj#e:dg;_:efa_'bo_fat_ _-:3

VII. Studiu individual ghidat de profesar

1. Crearea produselor multim

Crearea produselor

multimedia.

realizarea unui pro

Schita unui proiect pentru

dus

multimedia in functie de

cerintele clientului.

Fisa de

evaluare

La finele

modulului

2. Tehnologiiweb

Obiecte multimedia in HTMLS.

multimedia.

Site web in care vor fi
integrate diferite obiecte

Proiect

La finele

modulului

3. Software spéciﬁc'g_pentru mtegrareaelementelormultimedia

Tehnoloyii de testare a
produselor multimedia.

Proiect

Autoevaluarea

La finele
modulului

VIII. Lucrarile de laborator recomandate

Tematica lucrarilor de laborator va include:

No o, AW e
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Analiza structurii si etapelor de realizare a produselor multimedia

Structurarea si organizarea componentelor unui produs multimedia

Prelucrarea si integrarea imaginilor in produsul multimedia
Integrarea animatiilor 2D si 3D in proiectul multimedia

Proiectarea conceptului unui produs multimedia in functie de cerintele clientului

Selectarea aplicatiilor software potrivite pentru realizarea produselor multimedia
Integrarea si formatarea elementelor textuale in compozitii multimedia



Integrarea secventelor video si audio in produsul multimedia

10. Testarea functionald si vizuald a produselor multimedia

11. Optimizarea si exportul produselor multimedia pentru diferite platforme

12. Utilizarea echipamentelor si tehnologiilor specifice pentru redarea produselor
multimedia .

13. Prezentarea si argumentarea proiectului multimedia realizat

14. Implementarea produsului multimedia in mediul de distributie digital

15. Promovarea produsului multimedia realizat

In activitatile de laborator, accentul se va pune pe indeplinirea cu exactitate si la timp a
sarcinilor c'e lucru. Realizarea sarcinilor in cadrul activitatilor de laborator va urmari nu numai

dezvoltarea abilitatilor individuale, dar si a celor de lucru in echipa.

IX. Sugestii metodologice
Curriculumul pentru modulul ,Crearea produselor multimedia” are drept scop formarea si
dezvoltarea competentelor profesionale specifice domeniului tehnologiilor multimedia si
productiei digitale, prin integrarea cunostintelor teoretice cu activitati practice aplicate. Procesul
de instruire urmareste dezvoltarea gandirii creative, critice si tehnologice a elevilor, stimuland
autonomia si capacitatea de a proiecta si realiza produse multimedia complete, adaptate
cerintelor pietei muncii.

Strategiile, metodele si tehnicile utilizate in procesul de predare-invatare vor fi orientate spre
invatarea nrin descoperire, prin proiecte, colaborare si autoinstruire, asigurand un proces
educational dinamic, formativ si centrat pe elev.

Pentru formarea competentelor, se recomanda aplicarea unor metodologii active si interactive,
bazate pe utilizarea tehnologiilor informationale, a instrumentelor digitale profesionale si a
situatiilor de invatare autentice.
Metode recomandate in procesul de predare-invdtare-evaluare
1. Instruirea asistatd de calculator
Metoda didactica esentiald in domeniul multimedia, care valorifica resursele digitale si aplicatiile
software specifice.

Aceasta faciliteaza:

o exersarea competentelor tehnice prin simuldri si sarcini interactive;

 personalizarea procesului de invatare in functie de ritmul si capacitatile fiecarui elev;

» stimularea gandirii logice si vizuale prin rezolvarea problemelor practice;

« consolidarea cunostintelor prin exercitii aplicative, tutoriale si sinteze multimedia;

o dezvoltarea creativitatii si a spiritului inovator in elaborarea produselor digitale.

2. Metoda problematizdrii
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Utilizatd pentru stimularea gandirii critice si creative, aceasta metoda presupune confruntarea
elevilor cu situatii-problema specifice procesului de creare a produselor multimedia (de exemplu:
alegerea tehnologiei optime de integrare, rezolvarea incompatibilitatilor de format, optimizarea
performantei media).

Etapele aplicarii:

o Formularea situatiei-problema — prezentarea contextului profesional real;

e Analiza si documentarea — investigarea solutiilor posibile;

» Determinarea solutiei — selectarea si justificarea metodelor si instrumentelor de lucru;

e Prezentarea rezultatului — evaluarea solutiei si argumentarea deciziilor tehnice.

3. Algoritmizarea
Metoda bazata pe elaborarea si aplicarea algoritmilor de lucru in procesul de productie

multimedia.
Elevii vor fi ghidati sa:
o elaboreze scheme logice pentru integrarea componentelor media;
« aplice proceduri standardizate pentru realizarea, testarea si exportul produselor;
o dezvolte rutine proprii de lucru eficiente si reproductibile.
Aceasta metoda contribuie la formarea competentelor de planificare, analiza si optimizare

a procesului multimedia.

4. Studiul de caz
Metoda activa de invatare care valorifica situatii reale din productia multimedia — proiecte de

publicitate, materiale educationale, campanii vizuale sau aplicatii interactive.
Etapele aplicarii:
o Selectarea cazului — identificarea unei situatii relevante din industrie;
« Analiza colectiva — lucrul in echipa pentru identificarea problemelor si solutiilor;
o Conceptualizarea — formularea concluziilor si a lectiilor invatate;
e Prezentarea finald — argumentarea solutiei propuse si evaluarea rezultatelor.
Aceasta metoda dezvolta competentele de gandire aplicativa, comunicare si colaborare

profesionala.

5. Instruirea prin proiecte
Este o metoda fundamentald pentru modulul , Crearea produselor multimedia”.

Elevii sunt implicati in activitati de proiectare, dezvoltare si prezentare a unui produs multimedia
final (spot video, material educational interactiv, aplicatie web, campanie digitald etc.).

Prin aceastda metoda se realizeaza:

« integrarea interdisciplinara a cunostintelor teoretice si practice;

« formarea competentelor de planiﬁcare, organizare si management de proiect;

« dezvoltarea spiritului de initiativa, creativitate si responsabilitate profesionals;

« obtinerea unui produs final concret, evaluabil in baza criteriilor de calitate si inovatie.
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Procesul de predare-invatare-evaluare pentru acest modul trebuie:
o sa ce desfasoare intr-un mediu digital interactiv (laborator multimedia);
o sa utilizeze platforme educationale si aplicatii colaborative;

sa combine activitati individuale si de grup, in functie de specificul sarcinilor;

e sa promoveze auto-evaluarea si portofoliul digital ca instrumente de monitorizare a
progresului; .

o sd valorifice feedback-ul continuu, orientat spre imbunatatirea procesului de creatie;

 sa evalueze nu doar produsul final, ci si procesul de invatare si aplicare a competentelor.

Astfel, metodologia propusa sustine formarea unei gandiri profesionale integrate, capabile sa
uneasca dimensiunea artistica, tehnologica si comunicationala a productiei multimedia moderne.

X. Sugestii de evaluare ‘
Axarea procesului de invdtare—predare—evaluare pe competente presupune efectuarea evaluarii
pe parcursul intregului proces de instruire. Evaluarea continud va fi structuratd in evaludri
formative si evaluari sumative (finale). Pornind de la caracterul aplicativ al disciplinei, evaluarea
va viza mai mult aspectele ce tin de interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva situatiile de problema.

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback
continuu, fapt ce va permite corectarea operativd a procesului de invatare, stimularea
autoevaluarii si a evaludrii reciproce, evidentierea succeselor, implementarea evaluarii selective
sau individuale. Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaluarile
propriu-zise, cadrul didactic va aduce la cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare
(bareme/grile/criterii de notare) si conditiile de realizare a fiecarei evaluari.

Evaluarea continua a elevilor va fi realizata de cdtre cadrele didactice pe baza unor probe
explicite, corespunzatoare deprinderilor vizate, iar ca metode de evaluare recomandam:

eobservarea sistematicad a comportamentului elevilor, care permite evaluarea conceptelor,
capacitatilor, atitudinilor fata de o sarcina data;

einvestigatia;

eautoevaluarea, prin care elevul compara nivelul la care a ajuns cu obiectivele si
standardele educationale si i5i poate impune/modifica programul propriu de invatare;

emetoda exercitiilor practice.

Ca instrumente de evaluare se pot folosi:

efise de observatie

efise cu intrebari tip grild, intrebari cu alegere multipla, intrebari de completare

efise de autoevaluare

elucréri grafice - prin care se evalueazd metodele de lucru, utilizarea corespunzdtoare a
bibliografiei parcurse, a materialelor si a instrumentelor, acuratetea realizarii reprezentarilor

grafice (corespunderea cerintelor standardelor in vigoare)
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eexamen ca forma de evaluare finala.
In procesul evaludrilor continue se va da atit o apreciere obiectivd a cunostintelor si
competentelor elevilor, cit si a progreselor inregistrate de acestia.

Xl. Resursele necesare pentru atingerea rezultatelor invatarii
Orele la modulul Crearea produselor multimedia se recomanda a se desfasura in cabinete de
specialitate din unitatea de invatamant, amenajate si dotate cu echipament corespunzator.

Nr.
) Numarul de
crt | Denumirea Date tehnice .
j statii

1 | Statii  de | PROCESOR 1/elev

lucru NR. DE PROCESOARE INCLUSE - 1

(workstatio | NR. of Cores - min 8

n) NR. of Threads - min 16

Processor Base Frequency - min 3.50GHz
Max Turbo Frequency - min 4.90GHz
Lithography - max 14nm

Cache - min 16MB SmartCache

MEMORIE RAM

MEMORIE INSTALATA - min 64GB

TIP MEMORIE RAM - DDR4
FRECVENTA MEMORIE - min 2666MHz

UNITATE DE STOCARE

TIP UNITATE DE STOCARE -

SSD + HDD

CAPACITATE - min 500GB SSD + min 1TB HDD

INTERFATA SSD- M.2 NVMe
INTERFATA HDD- SATAIII

UNITATE OPTICA - DVD-RW

PLACA VIDEO

TIP PLACA VIDEO - Dedicata
CHIPSET VIDEO - nVidia sau analog
GPU Memory - min 6GB GDDR6
Memory Interface - min 192-bit

13 /14




CUDA Cores - min 1530
Core Clock - min 1840 MHz

MONITOR

Caracteristici tehnice

Diagonala ecranului min. 23,8" max. 24,5”
Rezolutia ecranului min. 1920x1080
Tehnologia matricei LCD IPS

lluminarea matricei LCD LED
Luminozitate min. 250 cd/m2

Timpul raspunsului max. 5 ms (G-t-G)
Contrast tipic min. 1000: 1

Contrast dinamic min. 20 000 000 : 1
Unghiul observarii pe laturile orizontala /
verticald 178°/178° @ CR>10:1

TASTATURA SI MAUS (Keyboard + Mouse)
BOXE, CASTI CU MICROFON

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

. Mircea Enachescu, Mihaela Manolea, Conceperea produselor multimedia, vol 2 Bucuresti, 2009

2. lon Smeureanu, Georgeta Drula, Multimedia, concept si practica, Editura CISON, Bucuresti,

o » e w

2007; 13. Multimedia, Adrian Vasilescu. Bucuresti Ed. Economicd, 2010.

Galer, Mark si Horvat, Les, Imaginea digitala, Editura Ad Libri, Bucuresti, 2004

Greenberg, Steven, Fotografia digitald, Editura Bic All, Bucuresti, 2004

lulian Sandulache, Tehnici multimedia, Editura CREDIS, Bucuresti, 2009

BoraH T. Camoe nonHoe pyKoBOACTBO NO CO34aHUI0 MyNbTUMEONIAHBIX NpoekToB / Tai BoraH;

nep. ¢ aHrn. M. U. Tanadyesoint — M.: HT lMNpecc, 2006

Anbbept 4.U., AnbbepT E.3. Camoyuntens Macromedia Flsh MX 2004. — CN6.: 6XB-Metepbypr,
2004

14/ 14





